Pravidla kontaktniho zavodu v ramci CP
Cl. 1 - Definice

1. Ucelem zavodu RX (raftcross) je absolvovat trat v co nejkratSim Case. Zavodu se Ucastni dvé soucasné startujici
posadky a pouziva se primy vyrazovaci systém.

2. RX zavod se musi uskutecnit na takovém useku ireky, aby bylo moZzné zvolit startovni pozice obou posadek ve
vyrazovaci fazi co “nejrovnéjsim” zplisobem, tedy aby startovni podminky obou tym1 byly stejné.

3. RX zavody sestavaji ze dvou fazi: prvni, kvalifikac¢ni, je sprint, ktery urci rozdéleni do dvojic pro druhou fazi - fazi
vyrazovaci.

4. Na zakladé vysledki a poctu ucastnikii ve sprintu miiZze primo do druhé faze zavodu postoupit pouze omezeny
potet posadek; viechny ostatni posadky musi nejd¥ive absolvovat prvni ¢ast vyiazovaci faze (“predkolo”). Reditel
zavodu muze stanovit maximalni pocet posadek, které mohou postoupit do druhé faze.

Cl. 2 - Vyirazovaci faze

1. Vzorec pro urceni tymi postupujicich primo do vyrrazovaci faze a téch, které musi absolvovat ,prredkolo “ je
nasledujici:

A-B=C

B - C =D, kde:

A =mocniny 2 (2, 4, 8, 16, 32, 64, 128 atd.), od kterych se odecte pocet tymi
B = pocet tym, které dokoncily sprint

C = pocet tym postupujicich primo do druhé faze

D = pocCet tymi v prvnim vytrazovacim kole

2. Ve vyrazovaci fazi maji tymy s nejlepSim ¢asem ve sprintu prednost pii vybéru startovni pozice a to v kazdé své
rozjizd'ce.

3.V pripadé pozdniho prichodu nebo nedostaveni se na start bude vitézstvi pripsano posadce soupere.

CL 3 - Trat
1. Maximalni délka traté je 350 m.

2. Bezkontaktni zéna: na zacatku traté je stanovena z6na zdkazu kontaktu. Tato zéna zac¢ina na startovnich pozicich
a kon¢i u oznacené tyCky umisténé ve vzdalenosti alespoil 10 metri od startovni linie.

3. Oznacena tycka urcuje misto, odkud je kontakt povolen. Posadky musi pirekonat vzdalenost od startu na konec
bezkontaktni zény v ¢ase stanoveném hlavnim rozhod¢im.

4. Na trati jsou umistény povodné a protivodné branky (viz cl. 4). Pro Ctvrtfinale, semifinale a finale je mozné
rozmisténi branek na trati pozmeénit.

5.Za chybné priijezdy branek jsou udélovany penalizace.



Cl 4 - Branky

1. Branky se nesméji dotykat vody. Tyce bran jsou nafukovaci, maji kulaty primér, a dostatecnou hmotnost, aby se
nepohybovaly vlivem vétru. Povodné branky je treba projet po proudu, maji zelenou barvu. Protivodné branky je
tieba projet proti proudu, maji cervenou barvu. Smér prijezdu brany je oznacen Sipkou a/nebo ¢islem umisténym
na strané pruijezdu.

2. Protivodné branky jsou rozmistény po dvojicich podél trati a oznaceny jednou ty¢i. Z kazdé dvojice je tireba
projet pouze jednou brankou: kazda posadka si miiZe vybrat, kterou brankou z dvojice projede. Na trati musi byt
dvé (2) dvojice protivodnych branek.

3. Povodné branky jsou rozmistény podél trati a oznaCeny jednou tyci. Na trati musi byt minimalné jedna (1) a
maximalné dvé(2) povodné brany.

4. Kontakt s ty¢i je povolen, s tyCi se vSak nesmi manipulovat dmysIné.

5. Priijezdem branky se rozumi protnuti linie branky, tj. prekonani myslené primKky prochazejici tyci a kolmé k linii
birehu. Priijezd brankou se povaZuje za regulérni pii splnéni nasledujicich podminek:
a) hlavy vsech ¢lenid posadky protnuly linii branky ze spravné strany, v souladu s planem trati a
prisluSnym smérem branky;
b) vSichni ¢lenové posadky museji byt v raftu.

6. Po regulérnim priijezdu smi posadka znovu protnout linii stejné branky.

Cl. 5 - Penalizace

1. Rozhodc¢i ulozi posadce deset (10) trestnych vterin:
a) pokud v z6né zakazu kontaktu posadka narusi drahu druhého raftu kteroukoli ¢asti plavidla nebo télem
¢lena posadky ¢i jakoukoliv jinou soucasti vybaveni pired mistem, odkud je to povoleno;
b) pokud se posadka dotkne tyce oznacujici konec zony zakazu kontaktu jakoukoli ¢asti plavidla nebo télem
clena posadky ¢i jakoukoliv jinou soucasti vybaveni;
c¢) v pripadé, Ze brani souperi v jizdé padlem;
d) pri imyslném kontaktu s brankou.

2. Rozhodci ulozi posadce padesat (50) trestnych vterin:
a) pokud posadka vynecha branku;
b) v pripadé predcasného startu.

3. Posadce mohou byt v ramci kazdé jizdy udéleny penalizace opakované.

Cl. 6 - Vyirazeni (Eliminace)

1. Vyrazeni (eliminace) znamen3, Ze vyrazena posadka v dané jizdé automaticky prohrava a je v dané fazi zarazena
na konec skupiny. Pokud jsou obé posadky v dané jizdé eliminovany, do dalsi faze zavodu postoupi posadka s
lepsim Casem z kvalifikace (méieného sprint).



2. Posadka je vytrazena:
a) pokud raft projede cilem s netiplnou posadkou;
b) pokud posadka nenastoupi do jizdy nebo nedokon¢i celou délku trati.

Cl. 7 - Diskvalifikace

1. Diskvalifikace znamena, Ze diskvalifikovana posadka ztrati v RX zavodé veskera dosazena umisténi a bude
Kklasifikovana jako ,,DSQ*.

2. Posadka je diskvalifikovana a nebude zatazena do kone¢ného poradi:
a) v piipadé drzeni lana jiného plavidla kterymkoli ¢clenem posadky;
b) v pripadé drzeni zavodnika z jiného plavidla kterymkoli ¢clenem posadky;
¢) pokud néktery ¢len posadky rukou odstrci raft soupere;
d) pokud dojde k nasilnému fyzickému kontaktu, ktery ma za cil ohrozit nebo poSkodit druhou
posadku a ktery je rozhod¢im povaZovan za nesportovni.

CL 8 - Poradi
1. Konec¢né poradi zavodu se stanovuje takto:
a) Finale A: vitézové semifindlovych jizd se utkaji o 1. a 2. misto; vitéz obsadi 1. misto, poraZeny 2. misto;

b) Finale B: poraZeni semifinalisté se utkaji o 3. a 4. misto, vitéz obsadi 3. misto, poraZeny 4. misto. Pokud
neni mozné uskutecnit finale B, urci se 3. a 4. misto podle lepsiho ¢asu v kvalifikaci RX.

2. Konecné umisténi ostatnich posadek pro ucely celkového poradi se urcuje podle jejich umisténi ve vztahu
k posadce soupete vyiazeného ve stejné fazi a s prihlédnutim k nejlep$imu ¢asu v kvalifikaci zavodu RX. Ctyfti
posadky vytazené ve ¢tvrtfinale jsou klasifikovany podle nejlepsiho ¢asu v kvalifikaci zdvodu RX.



